DODATEK F
PRZEPISY REGATOWE DESEK Z LATAWCEM

Wyscigi po trasie desek z latawcem odbywajg sie zgodnie z ,,Przepisami
Regatowymi Zeglarstwa” wraz ze zmianami wprowadzonymi przez
niniejszy dodatek. Okreslenie ‘jacht’ wystepujgce w przepisach
regatowych oznacza odpowiednio ‘deske’ lub ‘jacht’.

Uwaga: Przepisy dla innych formatéw wyscigow desek z latawcem
(takie jak kitecross, slalom, boarder X) lub dla innych zawodow desek z
latawcem (takie jak Styl dowolny, Jazda po fali, Szybkos¢) nie sg ujete
w tym dodatku. Adresy internetowe do aktualnych wersji tych przepisow
moga by¢ znalezione na stronie internetowej ISAF.

ZMIANY W DEFINICJACH

Definicje Ukonczenie, Ustegpowanie, Zawietrzna 1 nawietrzna, Miejsce
przy znaku, Przeszkoda, Start, Hals, prawy lub lewy s¢ zmienione na:

Ukonczenie Deska konczy kiedy, podczas gdy zawodnik utrzymuje
kontakt z kadlubem, jakakolwiek cze$¢ jej kadluba, lub zawodnik w
normalnej pozycji, przekracza lini¢ mety od strony kursowej trasy.
Jednakze deska nie ukonczyla, jesli po przekroczeniu linii mety deska:
(@) przyjmuje karg zgodnie z przepisem 44.2,

(b) naprawia btad zgodnie z przepisem 28.2 popelniony na tej linii, lub
(c) kontynuje zegluge po trasie.

Ustepowanie Deska ustepuje desce z prawem drogi,

(@) jesli deska z prawem drogi moze zeglowa¢ swoim kursem bez
potrzeby podejmowania manewru unikania oraz,

(b) gdy deski sg w kryciu, jezeli deska z prawem drogi moze rowniez,
bez natychmiastowego spowodowania kontaktu, zmieni¢ kurs w
obydwu kierunkach lub porusza¢ swoim latawcem w jakimkolwiek
Kierunku.



Zawietrzna i nawietrzna Zawietrzng strong deski jest strona, ktora jest
lub gdy deska znajduje si¢ w linii wiatru byla dalsza od wiatru.
Jednakze, gdy deska zegluje ,falszywym kursem z wiatrem” lub
doktadnie kursem z wiatrem, jej strong zawietrzng jest strona, po ktorej
znajduje si¢ jej latawiec. Strona przeciwna jest jej strong nawietrzng.
Gdy dwie deski na tym samym halsie sa w kryciu, to kadtub znajdujacy
si¢ po zawietrznej drugiego kadluba jest deska zawietrzng. Ta druga jest
deska nawietrzng.

Miejsce przy znaku Miejsce przy znaku dla deski jest miejscem, aby
zeglowac jej kursem wlasciwym w celu okrazenia lub minigcia znaku.
Jednakze miejsce przy znaku dla deski nie zawiera miejsca do zwrotu na
wiatr chyba, ze deska jest w kryciu po nawietrznej i jest wewnetrzng do
deski zobowigzanej do dania miejsca przy znaku i osiggataby znak po jej
Zwrocie na wiatr.

Przeszkoda Obiekt, ktorego deska nie moglaby omingé bez zasadniczej
zmiany kursu, zeglujac bezposrednio w jego kierunku i 10 metrow od
niego. Obiekt, ktory moze by¢ bezpiecznie ominigty tylko po jednej
stronie oraz obszar tak okre§lony w instrukcji zeglugi, sa takze
przeszkodami. Jednakze deska w wyscigu nie jest przeszkodg dla innych
desek chyba, Zze maja one obowigzek ustepowania jej lub, gdy
obowigzuje przepis 23, unikania jej. Plynacy statek, wilaczajac w to
deske w wyscigu, nigdy nie jest ciagnaca si¢ przeszkodq.

Start Deska startuje, gdy jej kadtub i zawodnik bedac catkowicie po
przedstartowej stronie linii startu w chwili lub po jego sygnale startu i
wypehieniu  wymogoéw przepisu 30.1, gdy ma zastosowanie,
jakakolwiek czgs¢ jej kadtuba lub zawodnika przekracza lini¢ startu w
Kierunku pierwszego znaku.

Hals, prawy lub lewy Deska jest na halsie, prawym lub lewym,
odpowiednio do reki zawodnika, ktora bytaby przednig gdyby zawodnik
byl w normalnej pozycji jazdy (ptynac z pigtami na wiatr, Zz obiema
dtonmi na drazku sterowniczym i nieskrzyzowanymi ramionami). Deska
jest na prawym halsie, kiedy prawa r¢ka zawodnika bylaby przednia
oraz jest na lewym halsie, kiedy lewa r¢ka zawodnika bytaby przednig.

Definicja Strefa jest usunigta.
Doda¢ nastepujace definicje:

OkrgZanie lub mijanie Deska okrgza lub mija znak, gdy jej kursem
wlasciwym  Jest rozpoczecie manewru w celu okragzenia lub minigcia
znaku.
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Wywrécona Deska jest wywrdcona gdy:

(@) jej latawiec jest w wodzie,
(b) jej linki sg splatane z linkami innej deski, lub
(c) zawodnik, wyraznie przez przypadek i na znaczacy okres

Czasu,
(1) upadt do wody lub
(2) zostat odlgczony od kadtuba.

Skakanie Deska skacze, gdy jej kadlub, jego czgsci wystajace |
zawodnik nie dotykajg wody.

Wykonywanie petli Latawiec wykonuje petle, gdy jest wprowadzony w
pojedyncza petle lub w seri¢ powtarzanych petli, zgodnie z ruchem
wskazowek zegara, w kierunku przeciwnym lub na zmian¢ w obu
kierunkach.

ZMIANY W PRZEPISACH CZESCI 1
[Brak zmian.]

ZMIANY W PRZEPISACH CZESCI 2

13

13.1

13.2

16

WYJATKI DO PRZEPISOW 10, 11 12
Przepis 13 jest zmieniony na:

Gdy deska zmienia hals na boku na wiatr, musi ustepowac innym
deskom do czasu, az zacznie ptyna¢ kursem ostro na wiatr. W
tym czasie przepisy 10, 11 1 12 nie maja zastosowania. Jezeli
dwie deski podlegaja niniejszemu przepisowi w tym samym
czasie, to deska znajdujaca si¢ po lewej burcie drugiej lub
znajdujaca si¢ z tylu musi ustgpic.

Gdy dwie deski zblizaja si¢ do siebie podczas zeglowania z
wiatrem i nie jest mozliwe zgodnie z przepisem 10, 11 lub 12
okresli¢, ktoéra ma prawo drogi,

(@) jesli sg one w kryciu, to deska po prawej burcie tej drugiej
Musi ustgpic.

(b) jesli nie sg one W Kryciu, to deska swobodna z tytu musi
ustgpic.

ZMIENIANIE KURSU LUB POZYCJI LATAWCA
Przepis 16 jest zmieniony na:



16.1

16.2

17

18

18.3

18.4

Gdy deska z prawem drogi zmienia kurs lub pozycje swojego
latawca musi ona pozostawi¢ drugiej desce miejsce do
ustgpienia.

Dodatkowo, gdy po sygnale startu, deska na lewym halsie
ustepuje zeglujac za rufg deski na prawym halsie, desce na
prawym halsie nie wolno zmienia¢ kursu lub pozycji latawca,
jeshi w skutek tego deska na  lewym  halsie  musiatby
natychmiast zmieni¢ kurs lub pozycje swojego latawca w celu
kontynuowania ustepowania.

NA TYM SAMYM HALSIE; KURS WEASCIWY
Przepis 17 jest usuniety.

MIEJSCE PRZY ZNAKU

Przepis 18 jest zmieniony nastepujaco:

Pierwsze zdanie przepisu 18.1 jest zmienione na:

Przepis 18 rozpoczyna zastosowanie pomigdzy deskami gdy
wymagane jest, aby pozostawily znak po tej samej stronie i
przynajmniej jedna z nich wlasnie okrgza lub mija go. Przepis nie
ma zastosowania po tym jak deska upowazniona do miejsca przy
znaku mingta znak.

Przepis 18.2(b) jest zmieniony na:

(b) Jezeli deski sg w kryciu, gdy pierwsza z nich okrgza lub mija
znak, to deska ktora w tym momencie jest zewnetrzna musi od
tego czasu dawaé desce wewnetrznej miejsce przy znaku. Jezeli
deska jest swobodna z przodu, gdy okrgza lub mija znak to deska,
ktéra w tym momencie jest swobodna z tytu musi od tego czasu
dawac jej miejsce przy znaku.

Zwrot na wiatr w strefie
Przepis 18.3 jest usunigty.
Zwrot z wiatrem

Przepis 18.4 jest zmieniony na:

Gdy deska z prawem drogi bedaca w kryciu po wewngtrznej musi
wykona¢ zwrot z wiatrem lub odpada¢ przy znaku, aby zeglowaé
swoim kursem witasciwym, dopoki nie wykona zwrotu z wiatrem
lub nie odpadnie, nie moze ona zeglowa¢ dalej od znaku niz jest
to konieczne do zeglowania tym kursem. Przepis 18.4 nie stosuje
si¢ przy znakach bramki.

4
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22

22.3

22.4
22.5

23

23.1

23.2

BLEDY NA STARCIE; PRZYIJIMOWANIE KAR;
SKAKANIE

Przepis 22.3 jest zmieniony i dodane sg nowe przepisy 22.4 1 22.5:

Podczas ostatniej minuty przed swoim sygnalem startowym,
deska ktora zatrzymuje si¢, znacznie zwalnia, lub ta ktora nie robi
istotnego postgpu do przodu, musi ustgpi¢ wszystkim innym
chyba, ze jest przypadkowo wywrdcona.

Deska ktora skacze musi ustegpowac tej, ktéra tego nie robi.

Gdy Zeglujac z wiatrem, jesli jedna deska wykonuje petle swoim
latawcem a druga deska tego nie robi, deska wykonujgca petle
swoim latawcem musi ustgpic tej, ktora tego nie robi.

DESKA WYWROCONA LUB NA MIELIZNIE: DESKA
UDZIELAJACA POMOCY

Przepis 23 jest zmieniony na:

Jesli mozliwe deska musi unika¢ deski, ktora jest wywrocona lub
niec odzyskata sterownos$ci po wywrotce, deski na mieliznie, lub
probujacej pomoc osobie lub statkowi w niebezpieczenstwie.

Desce wywroconej lub na mieliznie nie wolno przeszkadzaé innej
desce.

ZMIANY W PRZEPISACH CZESCI 3

30

31

KARY STARTOWE

W przepisie 30.3 ,numer zagla” jest zmieniony na ,,numer
zawodnika”.

DOTKNIECIE ZNAKU
Przepis 31 jest usuniety.

ZMIANY W PRZEPISACH CZESCI 4

41

POMOC Z ZEWNATRZ
Doda¢ nowe przepisy 41(e) i 41(f):

(e) pomocy od innego zawodnika w tym samym wyscigu przy
ponownym odpaleniu,

() pomocy, aby zmienic sprzet, ale tylko w obszarze odpalania.



42

43

44

44.1

44.2

SRODKI NAPEDOWE
Przepis 42 jest zmieniony na:

Deska musi by¢ napedzana jedynie poprzez dzialanie wiatru na
latawiec, poprzez dzialanie wody na kadlub oraz poprzez
niewspomagane dziatania zawodnika. Jednakze zawodnik nie
moze robi¢ istotnego postepu poprzez wiostlowanie, ptynigcie lub
chodzenie.

UBRANIE I WYPOSAZENIE ZAWODNIKA
Przepis 43.1(a) jest zmieniony na:

(@) Zawodnikom nie wolno wykorzystywa¢ odziezy lub
wyposazenia w celu powigkszenia swojej wagi. Jednakze
zawodnik moze nosi¢ na sobie pojemnik na napdj, majacy
pojemnos¢ €O najmniej jednego litra oraz wazacy nie wigcej
niz 1.5 kg, gdy jest napetiony.

KARY W CZASIE INCYDENTOW
Przepis 44 jest zmieniony na:
Przyjecie kary

Deska moze przyja¢ Kare Jednego Obrotu, gdy mogla ztamaé
jeden lub wiecej przepisow Czgsci 2 podczas incydentu w
wyscigu. Instrukcja zeglugi moze wyszczegolniaé uzywanie innej
kary. Jednakze, jezeli deska spowodowata zranienie lub powazne
uszkodzenie albo uzyskala znaczaca przewage w wyscigu lub
seril tamigc przepisy, jej karg musi by¢ wycofanie sig.

Kara Jednego Obrotu

Po znalezieniu si¢ z dala od innych desek, tak szybko jak to
mozliwe po incydencie, deska wykonuje Kare Jednego Obrotu
poprzez niezwloczne obrocenie jej kadtuba 0 360° z kadtubem w
wodzie i bez wymogu wykonywania zwrotu na wiatr i z wiatrem.
Gdy deska przyjmuje kare przy lub w poblizu linii mety, musi
ona plyngé catkowicie po stronie kursowej tej linii przed
ukonczeniem.

CZESC 4 USUNIETE PRZEPISY

Przepisy 43.2, 44.3, 45, 47, 48.1, 49, 50, 51, 52 i 54 s3 usunigcte.
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ZMIANY W PRZEPISACH CZESCI 5

61

62

63

63.6

70

WYMAGANIA W STOSUNKU DO PROTESTU
Przepis 61.1(a) jest zmieniony na:

(a) Deska zamierzajgca protestowaé musi poinformowaé drugg
deske przy pierwsze] nadarzajacej si¢ okazji. Gdy protest
dotyczy incydentu na akwenie regatowym, w ktory deska jest
zamieszana lub ktoéry widzi musi krzyknaé ’Protest”.
Deska musi rowniez poinformowa¢ komisje regatowa o jej
zamiarze protestowania tak szybko jak to mozliwe po tym jak
ukonczy lub wycofa sie.

ZADOSCUCZYNIENIE

Doda¢ nowy przepis 62.1(e):

(e) przewrocenie si¢ spowodowane dziataniem innej deski
tamigcej przepis Czesci 2.

ROZPATRYWANIA

Dla wyscigu serii eliminacyjnych, ktory bedzie awansowat deske

do wspotzawodnictwa w dalszej fazie regat, przepisy 61.2 i 65.2
sg usunigte a przepis 63.6 jest zmieniony na:

Protesty 1 prosby o zado$¢uczynienie nie musza by¢ zglaszone
pisemnie; muszg by¢ one zgloszone ustnie cztonkowi komisji
protestowej tak szybko jak to jest rozsadnie mozliwe po wyscigu.
Komisja protestowa moze zebra¢ dowody w sposob jaki uzna za
stosowny 1 moze przekaza¢ decyzj¢ ustnie.

ODWOLANIA I ZADOSCUCZYNIENIA DO WLADZY
KRAJOWEJ

Przepis 70.5(a) jest zmieniony na:

(@) jest to istotne, aby niezwlocznie ustali¢ wynik wyScigu w
serii  eliminacyjnej, ktory dopuszczalby deske do
wspotzawodnictwa w dalszej fazie regat;

ZMIANY W PRZEPISACH CZESCI 6

[Brak zmian.]
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ZMIANY W PRZEPISACH CZESCI 7

90

KOMISJA REGATOWA; INSTRUKCJA ZEGLUGI;
PUNKTACJA

Ostatnie zdanie przepisu 90.2(c) jest zmienione na: ,,.Ustne
instrukcje mogg by¢ podawane tylko wtedy, gdy taka procedura
jest okreslona w instrukcji zeglugi”.

ZMIANY W DODATKU A

Al

A8

A8.1

A8.2

A8.3

LICZBA WYSCIGOW; PUNKTACJA EACZNA
Przepis Al jest zmieniony na:

Liczba planowanych wyscigow oraz wymagana liczba wyscigow
przeprowadzonych dla uznania serii wyScigéw musi by¢ podana
w instrukcji zeglugi. Gdy regaty sktadajg si¢ z wigcej niz jednej
dyscypliny lub formatu, instrukacja zeglugi musi okresla¢ jak
liczona jest punktacja tgczna.

REMISY W SERII WYSCIGOW
Przepis A8 jest zmieniony na:

Jezeli w serii wys$cigow istnieje remis punktowy pomigdzy
dwoma lub wigcej deskami, musi on by¢ rozstrzygniety na
korzy$¢ deski (desek) majacej najlepszy pojedynczy odrzucony
wynik (wyniki) punktowy.

Jezeli remis pozostaje pomiedzy dwoma lub wiecej deskami, dla
kazdej deski uklada si¢ liste wynikéw w kolejnosci od
najlepszego do najgorszego i w pierwszym punkcie (punktach)
gdzie wystepuje roznica, remis rozstrzyga si¢ na korzys$¢ deski
(desek) z najlepszym wynikiem (wynikami) punktowym. Te
ilosci punktéw beda brane pod uwage nawet, gdy niektore z nich
podlegaja odrzuceniu.

Jezeli remis nadal pozostaje pomiedzy dwoma lub wiegcej
deskami, przyznaje si¢ im pozycje wedhug kolejnosci ich
wynikOw w ostatnim wyscigu. Wszelkie pozostajace remisy
rozstrzyga si¢ wykorzystujac wyniki desek w przedostatnim
wyscigu 1 postepuje si¢ dalej w ten sposob, az do rozstrzygniecia
wszystkich remisow. Te ilosci punktow bedg brane pod uwage
nawet, gdy niektére z nich podlegaja odrzuceniu.
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ZMIANY W DODATKU G
Dodatek G jest zmieniony na:

Dodatek G — Identyfikacja zawodnikow

Gl

Kazda deska musi by¢ rozpoznawalna nastepujaco:

(a) Kazdy zawodnik musi mie¢ zapewniong i ubrang koszulke z

osobistym numerem zawodow sktadajacym si¢ z niewiecej
niz trzech cyfr.

(b) Numery muszg by¢ pokazane z przodu i tylu koszulki oraz

mie¢ co najmniej 15 cm wysokosci.

(¢) Numery musza by¢ cyframi arabskimi, wszystkie takie same

w jednym kolorze, jasno czytelne i w powszechnie
dostepnym kroju pisma dajacym taka sama lub lepsza
czytelno$¢ niz  Helvetica. Kolor numerow musi
kontrastowac z kolorem koszulki.



