
PRZEPISY ROZGRYWANIA SLALOMU PZKITE - 2019 
 
1. PRZEPISY 

1.1. Zawody będą przeprowadzane zgodnie z: 
a. Przepisami Rozgrywania Slalom PZKite 2019, 
b. Kodeksem Postępowania PZKite, 
c. Zawiadomieniem o Zawodach oraz Instrukcją Żeglugi, 

Przepisy PZKite znajdują się na stronie: www.pskite.pl.  
1.2. Zawiadomienie o Zawodach oraz Instrukcja Żeglugi mogą zawierać dodatkowe      
        przepisy. Oba dokumenty mają być wywieszone na ONB podczas zawodów.  
1.3. Instrukcja Żeglugi jest nadrzędnym zbiorem przepisów. 

 
2. SPRZĘT  

2.1.  Dopuszczony jest każdy sprzęt kiteboardingowy.  
2.2. Latawiec musi posiadać system bezpieczeństwa (tzw. flag out) oraz możliwość   

regulowania mocą latawca. 
 
3. FORMAT 

3.1. Wielokrotna pojedyncza eliminacja lub wyścigi floty składające się z: 
a. serii eliminacyjnej z 4 lub większą ilością  grup w pierwszej rundzie, 
b. wyścigów pół-floty, 
c. wyścigów pełnej floty. 

 
4. TRASY I PROCEDURA STARTOWA 

4.1. Trasy: slalom w dół wiatru, figura „ósemki”, długi dystans lub ich kombinacja. 
4.2. Instrukcja Żeglugi wskazuje trasy jakie zostaną użyte podczas zawodów.  

 4.3. Procedury startowe: 3-2-1-0 lub z plaży.  
 
5.  LICZBA WYŚCIGÓW I  LIMITY CZASOWE 

5.1. Liczba wyścigów: 
a. dziennie nie można rozegrać więcej niż 5 serii wyścigów,  
b. maksymalna ilość pojedynczych wyścigów dla jakiegokolwiek zawodnika wynosi 15 

dziennie.  
5.2. Limity czasowe i na znak (mogą być zmieniane w zależności od warunków): 

a. wszyscy zawodnicy, którzy nie ukończą wyścigu w czasie 50% czasu zwycięzcy 
swojego wyścigu uzyskują DNF. 

b. zawodnik startujący później niż 2 minuty po sygnale startowym otrzymuje DNS.  
 

6. PRĘDKOŚCI WIATRU 
6.1. Wyścig nie może być rozpoczęty w średnim wietrze słabszym niż 10 węzłów 

występującym na całym obszarze trasy.   
6.2. Komisja Regatowa może przerwać wyścig w przypadku dużej i trwałej zmiana 

wiatru.  
6.3. Osłabnięcie wiatru. 

a. Komisja Regatowa może przerwać wyścig, gdy jest mało prawdopodobne, aby 
prowadzący zmieścił się w limitach czasowych, nawet jeśli siła wiatru miałaby się 
zwiększyć.  



b. im prowadzący znajduje się w dalszych etapach wyścigu, tym mniej 
prawdopodobne jest przerwanie wyścigu.  
c. po rozpoczęciu wyścigu Komisja Regatowa nie przerwie wyścigu tylko z powodu 
spadku średniej prędkości wiatru poniżej limitu.  
d. Komisja Regatowa rozważy przerwanie wyścigu, jeśli nie jest w stanie bezpiecznie 
przeprowadzać wyścig lub znaczna część zawodników nie jest już w stanie się ścigać. 

 
7. PUNKTACJA 

7.1. System Małych Punktów w wyścigach: 

Miejsce 1 2 3 Każde następne DNS / DNF / DNC / DSQ 

Punkty 1 2 3 Dodać 1 punkt Liczba zgłoszonych zawodników + 1 

               
       7.2. Ilość odrzucanych najgorszych wyników z rankingu (odrzutki): 

Ilość wyścigów  1-3 4-6 7-10 11-15 16 i więcej 

Ilość odrzuconych wyścigów 0 1 2 3 4 

 
7.3. Remis punktowy po odrzuceniu najgorszych wyników rozstrzygany będzie w 

poniższy sposób. Wyniki zawodników remisujących powinny być uszeregowane w 
kolejności od najlepszego do najsłabszego. Pierwsza różnica wyników rozstrzygnie 
o zwycięstwie zawodnika z lepszym rezultatem (wyniki odrzucone nie będą brane 
pod uwagę). Jeśli remis pozostaje, do rozstrzygnięcia należy włączyć wyniki 
odrzucone. Jeśli remis pozostaje, wtedy remis będzie rozstrzygnięty na korzyść 
zawodnika, który wygrał ostatnią eliminację / wyścig. 

   
8. PROGRAM ZAWODÓW 

Przedstawiony jest w ZoZ. 
 
9. KATEGORIE WIEKOWE 

a) Juniorzy (Under 19) - poniżej 19 lat; urodzeni po 31.12.2000, 
b) Juniorzy Młodsi (Under 16) - poniżej 16 lat; urodzeni po 31.12.2003, 
c) Seniorzy - otwarta dla zawodników w każdym wieku,  
 

Do utworzenia kategorii wiekowej wymagane jest minimum 4 zawodników, którzy 
wystartują zgodnie z Przepisami.   

 
10. BEZPIECZEŃSTWO  

Wszyscy zawodnicy startują w kaskach oraz kamizelkach impaktowych lub kamizelkach 
wypornościowych.  
 

11. PRAWO DROGI 
11.1. Na przeciwnych halsach: Gdy deski są na przeciwnych halsach deska będąca na lewym 
halsie musi ustąpić desce na prawym halsie. 
11.2. Unikanie kontaktu: Deska nie może celowo dotykać innej deski. 
11.3. Niebezpieczna żegluga: Deska nie może podjąć żadnego działania skutkującego 
możliwym uszkodzeniem, kontuzją lub wywróceniem innej deski. 



11.4. Zmienianie kursu lub pozycji latawca: Deska nie może zmienić swojego kursu ani 
pozycji swojego latawca podczas ostatnich 30 sekund przed jej sygnałem startu, jeżeli w 
rezultacie inna deska musiałaby natychmiast podjąć działanie dla uniknięcia kontaktu. 
11.5. Miejsce przy znaku: Jeżeli deski są w kryciu gdy pierwsza z nich właśnie okrąża lub mija 
znak, to deska która w tym momencie jest zewnętrzna musi od tego czasu dawać miejsce 
przy znaku desce wewnętrznej. Jeżeli deska jest swobodna z przodu, gdy okrąża lub mija znak 
to deska, która w tym momencie jest swobodna z tyłu musi od tego czasu dawać miejsce 
przy znaku.  
11.6. Zwrot z wiatrem: Gdy deska będąca w kryciu po wewnętrznej i mająca prawo drogi 
musi wykonać zwrot z wiatrem lub odpadać przy znaku, aby żeglować swoim kursem 
właściwym, dopóki nie wykona zwrotu z wiatrem lub nie odpadnie nie może ona żeglować 
dalej od znaku niż jest to wymagane do żeglowania tym kursem. Deska wykonująca zwrot z 
wiatrem przy znaku powinna wykonać pętle latawcem w dół. Jeśli deska nie wykonuje pętli 
latawcem w dół podczas mijania znaku, musi ona ustąpić desce robiącej to. 
11.7. Kary startowe:  
Żadna część kadłuba deski lub zawodnika nie może znajdować się w trójkącie utworzonym 
przez końce linii startu i pierwszy znak w okresie ostatniej minuty przed sygnałem startu. 
Jeżeli deska złamie ten przepis i jest zidentyfikowana, zostanie zdyskwalifikowana bez 
rozpatrywania nawet wtedy, gdy start do wyścigu zostanie ponownie przeprowadzony lub 
wyścig zostanie powtórzony, ale nie wtedy, gdy wyścig będzie odroczony lub przerwany 
przed sygnałem startu. 
11.8. Bezpośrednie sędziowanie: Jeżeli komisja regatowa zarzuca desce złamanie Przepisu 
Prawa Drogi musi zdyskwalifikować ją bez prawa do odwołania.  
11.9. Protesty: nie ma możliwości protestowania.  
 
W sprawach nieuregulowanych powyższymi przepisami oraz Instrukcją Żeglugi decyduje 
Komisja Regatowa. 


