PRZEPISY ROZGRYWANIA SLALOMU PZKITE - 2019

1. PRZEPISY
1.1. Zawody bedg przeprowadzane zgodnie z:
a. Przepisami Rozgrywania Slalom PZKite 2019,
b. Kodeksem Postepowania PZKite,
c. Zawiadomieniem o Zawodach oraz Instrukcja Zeglugi,
Przepisy PZKite znajdujg sie na stronie: www.pskite.pl.
1.2. Zawiadomienie o Zawodach oraz Instrukcja Zeglugi moga zawiera¢ dodatkowe
przepisy. Oba dokumenty majg by¢ wywieszone na ONB podczas zawododw.
1.3. Instrukcja Zeglugi jest nadrzednym zbiorem przepiséw.

2. SPRZET
2.1. Dopuszczony jest kazdy sprzet kiteboardingowy.
2.2. Latawiec musi posiada¢ system bezpieczenstwa (tzw. flag out) oraz mozliwosé
regulowania mocg latawca.

3. FORMAT
3.1. Wielokrotna pojedyncza eliminacja lub wyscigi floty sktadajace sie z:
a. serii eliminacyjnej z 4 lub wiekszg iloscig grup w pierwszej rundzie,
b. wyscigédw poét-floty,
c. wyscigéw petnej floty.

4. TRASY | PROCEDURA STARTOWA
4.1. Trasy: slalom w dét wiatru, figura ,,6semki”, dtugi dystans lub ich kombinacja.
4.2. Instrukcja Zeglugi wskazuje trasy jakie zostang uzyte podczas zawoddw.
4.3. Procedury startowe: 3-2-1-0 lub z plazy.

5. LICZBA WYSCIGOW | LIMITY CZASOWE
5.1. Liczba wyscigow:
a. dziennie nie mozna rozegra¢ wiecej niz 5 serii wyscigéw,
b. maksymalna ilos¢ pojedynczych wyscigéw dla jakiegokolwiek zawodnika wynosi 15
dziennie.
5.2. Limity czasowe i na znak (mogg by¢ zmieniane w zaleznosci od warunkéw):
a. wszyscy zawodnicy, ktérzy nie ukonczg wyscigu w czasie 50% czasu zwyciezcy
swojego wyscigu uzyskujg DNF.
b. zawodnik startujgcy pdzniej niz 2 minuty po sygnale startowym otrzymuje DNS.

6. PREDKOSCI WIATRU

6.1. Wyscig nie moze byé rozpoczety w Srednim wietrze stabszym niz 10 weztédw
wystepujgcym na catym obszarze trasy.

6.2. Komisja Regatowa moze przerwaé wyscig w przypadku duzej i trwatej zmiana
wiatru.

6.3. Ostabniecie wiatru.
a. Komisja Regatowa moze przerwaé wyscig, gdy jest mato prawdopodobne, aby
prowadzacy zmiescit sie w limitach czasowych, nawet jedli sita wiatru miataby sie
zwiekszy¢.



b. im prowadzacy znajduje sie w dalszych etapach wyscigu, tym mniej
prawdopodobne jest przerwanie wyscigu.
C. po rozpoczeciu wyscigu Komisja Regatowa nie przerwie wyscigu tylko z powodu
spadku Sredniej predkosci wiatru ponizej limitu.
d. Komisja Regatowa rozwazy przerwanie wyscigu, jesli nie jest w stanie bezpiecznie
przeprowadzac wyscig lub znaczna czes¢ zawodnikdéw nie jest juz w stanie sie $cigac.

7. PUNKTACIA

7.1. System Matych Punktéw w wyscigach:
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7.3. Remis punktowy po odrzuceniu najgorszych wynikdw rozstrzygany bedzie w
ponizszy sposoéb. Wyniki zawodnikdw remisujgcych powinny by¢ uszeregowane w
kolejnosci od najlepszego do najstabszego. Pierwsza réznica wynikow rozstrzygnie
o zwyciestwie zawodnika z lepszym rezultatem (wyniki odrzucone nie bedg brane
pod uwage). Jesli remis pozostaje, do rozstrzygniecia nalezy wigczy¢é wyniki
odrzucone. Jesli remis pozostaje, wtedy remis bedzie rozstrzygniety na korzysé
zawodnika, ktory wygrat ostatnig eliminacje / wyscig.

8. PROGRAM ZAWODOW
Przedstawiony jest w ZoZ.

9. KATEGORIE WIEKOWE

a) Juniorzy (Under 19) - ponizej 19 lat; urodzeni po 31.12.2000,
b) Juniorzy Mtodsi (Under 16) - ponizej 16 lat; urodzeni po 31.12.2003,
c) Seniorzy - otwarta dla zawodnikéw w kazdym wieku,

Do utworzenia kategorii wiekowej wymagane jest minimum 4 zawodnikdéw, ktérzy
wystartujg zgodnie z Przepisami.

10. BEZPIECZENSTWO
Wszyscy zawodnicy startujg w kaskach oraz kamizelkach impaktowych lub kamizelkach
wypornosciowych.

11. PRAWO DRO

Gl

11.1. Na przeciwnych halsach: Gdy deski sg na przeciwnych halsach deska bedaca na lewym
halsie musi ustgpi¢ desce na prawym halsie.

11.2. Unikanie kontaktu: Deska nie moze celowo dotykad innej deski.

11.3. Niebezpieczna zegluga: Deska nie moze podja¢ zadnego dziatania skutkujgcego
mozliwym uszkodzeniem, kontuzjg lub wywréceniem innej deski.



11.4. Zmienianie kursu lub pozycji latawca: Deska nie moze zmienié¢ swojego kursu ani
pozycji swojego latawca podczas ostatnich 30 sekund przed jej sygnatem startu, jezeli w
rezultacie inna deska musiataby natychmiast podjac¢ dziatanie dla unikniecia kontaktu.

11.5. Miejsce przy znaku: Jezeli deski sg w kryciu gdy pierwsza z nich wtasnie okraza lub mija
znak, to deska ktéra w tym momencie jest zewnetrzna musi od tego czasu dawac miejsce
przy znaku desce wewnetrznej. Jezeli deska jest swobodna z przodu, gdy okraza lub mija znak
to deska, ktéra w tym momencie jest swobodna z tytu musi od tego czasu dawac miejsce
przy znaku.

11.6. Zwrot z wiatrem: Gdy deska bedaca w kryciu po wewnetrznej i majgca prawo drogi
musi wykona¢ zwrot z wiatrem lub odpada¢ przy znaku, aby zeglowaé¢ swoim kursem
wtasciwym, dopdki nie wykona zwrotu z wiatrem lub nie odpadnie nie moze ona zeglowa¢
dalej od znaku niz jest to wymagane do zeglowania tym kursem. Deska wykonujgca zwrot z
wiatrem przy znaku powinna wykonaé petle latawcem w dét. Jesli deska nie wykonuje petli
latawcem w dét podczas mijania znaku, musi ona ustgpi¢ desce robigcej to.

11.7. Kary startowe:

Zadna czeé¢ kadtuba deski lub zawodnika nie moze znajdowac sie w trdjkacie utworzonym
przez konce linii startu i pierwszy znak w okresie ostatniej minuty przed sygnatem startu.
Jezeli deska ztamie ten przepis i jest zidentyfikowana, zostanie zdyskwalifikowana bez
rozpatrywania nawet wtedy, gdy start do wyscigu zostanie ponownie przeprowadzony lub
wyscig zostanie powtérzony, ale nie wtedy, gdy wyscig bedzie odroczony lub przerwany
przed sygnatem startu.

11.8. Bezposrednie sedziowanie: Jezeli komisja regatowa zarzuca desce ztamanie Przepisu
Prawa Drogi musi zdyskwalifikowa¢ jg bez prawa do odwotania.

11.9. Protesty: nie ma mozliwosci protestowania.

W sprawach nieuregulowanych powyzszymi przepisami oraz Instrukcjg Zeglugi decyduje
Komisja Regatowa.



